RocksDB - BlobDB

BlobDB la m6t mo6-dun bé sung cho RocksDB, dugc thiét ké dac biét dé luu trir va quan ly dir liéu
I6n khoéng cau trdc nhu van ban, hinh anh, am thanh, video va cac doéi tugng nhi phan khac. N6
cung cap kha nang luu trir hiéu qua dir liéu I6n va quan ly metadata lién quan dén dit liéu.

BlobDB si&r dung mot cau trac dir liéu goi la "blob" dé€ luu trir dit liéu khéng cdu trdc. Moi blob la mot
don vi luu trir doc 1ap, c6 thé chra mot hoac nhiéu déi tugng nhi phan. BlobDB s dung RocksDB dé
luu trir metadata cla cac blob, bao gom théng tin nhu kich thudc, thoi gian tao va cac thudc tinh
tuy chinh khéc.

BlobDB cung cap céc APl dé thém, truy xuat va xda blob, cho phép ban lam viéc véi dir liéu khong
cau tric mét cach dé dang va hiéu qua. Duéi day la mét vi du vé viéc sir dung BlobDB trong
RocksDB bang Java:

import org.rocksdb. *;
public class RocksDBBlobDBExample {

public static void main(String[] args) {
RocksDB. loadLibrary();
try (final Options options = new Options().setCreateIfMissing( true);

final RocksDB db = RocksDB. open(options, "/path/to/database")) {

// Kh[i tao BlobDB

try (final BlobDB blobDB = BlobDB. open(db)) {
// Thém dii liéu vao BlobDB
byte[] blobId = blobDB. put("Hello, BlobDB!". getBytes());
System. out. println("Blob ID: " + new String(blobId));

// Truy xu[jt do liéu tu BlobDB
byte[] data = blobDB. get(blobId);
System. out. println("Data: " + new String(data));

// Xoa di lieu tu BlobDB
b1lobDB. delete(blobId);
} catch (RocksDBException e) {
// X0 1y 10 khi thao tac voi BlobDB khong thanh cong



} catch (RocksDBException e) {
// XO Wy 10 khi thao tac voi co s[] di liéu RocksDB khong thanh codng

Trong vi du trén, ching ta s&r dung BlobDB. open() dé& khéi tao moét phién lam viéc véi BlobDB. Sau
do, ching ta c6 thé sir dung put() dé thém dir liéu vao BlobDB, get() dé truy xuat dir liéu tir
BlobDB va delete() dé& xda dit liéu tir BlobDB.

DAy la mot vi du vé viéc sir dung BlobDB trong RocksDB bang C++:

#include "rocksdb/db. h"
#include "rocksdb/blob db. h"

int main() {
rocksdb: : DB* db;
rocksdb: : Options options;
options. create if missing = true;
rocksdb: : Status status = rocksdb::DB:: Open(options, "/path/to/database", &db);
if (status.ok()) {
// Kh[i tao BlobDB
rocksdb: : BlLobDB* blobDB;
rocksdb: : BlLobDBOptions blobDBOptions;
rocksdb: : Status blobDBStatus = rocksdb:: BlobDB: : Open(blobDBOptions, db, &blobDB);
if (blobDBStatus. ok()) {
// Thém di liéu vao BlobDB
rocksdb: : BlobDB: : PutOptions putOptions;
rocksdb:: Slice data = "Hello, BlobDB!";
rocksdb: : BlobIndex blobIndex;
rocksdb: : Status putStatus = blobDB->Put(putOptions, data, &blobIndex);
if (putStatus.ok()) {
std:: cout << "Blob ID: " << blobIndex.blob handle. ToString() << std::endl;

// Truy xu[lt di lieu tu BlobDB

rocksdb: : BlobDB: : GetOptions getOptions;

rocksdb: : PinnableSlice readValue;

rocksdb: : Status getStatus = blobDB->Get(getOptions, blobIndex. blob handle,
&readValue);

if (getStatus.ok()) {



std:: cout << "Data: " << readValue. ToString() << std::endl;

// Xoa di liéu tu BlobDB
rocksdb: : BlobDB: : DeleteOptions deleteOptions;
rocksdb: : Status deleteStatus = blobDB->Delete(deleteOptions,

blobIndex. blob handle);
if (!deleteStatus.ok()) {
// X0 W 10 khi xoa db liéu khdng thanh codng

}
} else {

// X0 1§ 10i khi truy xu[t d& liéu khong thanh cong
}

} else {
// X0 1§ 10 khi thém di liéu khong thanh cong

}
} else {
// X0 1y 10i khi kh[di tao BlobDB khdng thanh cong
}
} else {

// XO 1y 10 khi kh[li tao RocksDB khong thanh codng

}

return 0;
}
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